Actividades divertidas para aprender,
crear, contar y explorar.
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CONTAR EXPLORAR DIVERTIRSE



https://www.mundo-inicial.com

B Une cada objeto de la izquierda 1m0
con el objeto igual de la derecha. ok

SESR UNE CADA 0BJETO (& 3+
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REPASA LOS NUMEROS

Repasa los nimeros siguiendo
las lineas punteadas.
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3 ROMPECABEZAS .
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l Escribe la letra que falta para
. completar el nombre de este ammal
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A OMPECABEZAS 2

Escrlbe la letra que falta para
completar el nombre de este animal.
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Une los puntos siguiendo el contorno
y descubre al conejito.
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@ | ANIMALES -

DE LA GRANJA
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Encierra en un circulo los animales
que viven en el mar.
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